28. Bundeswettbewerb Informatik
Aufgabenblatt 1. Runde

Der 28. Bundeswettbewerb Informatik fiir Jugendliche bis 21 Jahre.
Einsendeschluss ist der 16. November 2009.

Information und Unterlagen bitte anfordern beim:
Bundeswettbewerb Informatik, Ahrstr 45, 53175 Bonn
bwinf@bwinf.de, www.bwinf.de

Bundeswettbewerb Informatik

Der Bundeswettbewerb Informatik wurde 1980 von der Gesellschaft fiir Informatik e.V. (GI)
auf Initiative von Prof. Dr. Volker Claus ins Leben gerufen. Ziel des Wettbewerbs ist,
Interesse an der Informatik zu wecken und zu intensiver Beschéftigung mit ihren Inhalten und
Methoden sowie den Perspektiven ihrer Anwendung anzuregen. Er gehort zu den
bundesweiten Schiilerwettbewerben, die von den Kultusministerien der Lander unterstiitzt
werden. Gefordert wird er vom Bundesministerium fiir Bildung und Forschung und steht
unter der Schirmherrschaft des Bundespréasidenten. Die Trager des Wettbewerbs sind die GI
und der Fraunhofer-Verbund Informations- und Kommunikationstechnik. Die Gestaltung des
Wettbewerbs und die Auswahl der Sieger obliegen dem Beirat; Vorsitzende: Prof. Dr. Nicole
Schweikardt, Universitit Frankfurt. Die Auswahl und Entwicklung von Aufgaben und die
Festlegung von Bewertungsverfahren iibernimmt der Aufgabenausschuss; Vorsitzender: Prof.
Dr. Peter Rossmanith, RWTH Aachen. Die Geschiéftsstelle des Wettbewerbs ist in Bonn und
ist fiir die fachliche und organisatorische Durchfiihrung zustdndig; Geschéftsfiihrer: Dr.
Wolfgang Pohl.

Start und Ziel im September

Der Wettbewerb beginnt jedes Jahr im September, dauert etwa ein Jahr und besteht aus drei
Runden. In der ersten und zweiten Runde sind flinf bzw. drei Aufgaben zu Hause
selbststdndig zu bearbeiten. Dabei konnen die Aufgaben der ersten Runde mit grundlegenden
Informatikkenntnissen gelost werden; die Aufgaben der zweiten Runde sind deutlich
schwieriger. In der ersten Runde ist Gruppenarbeit zugelassen und erwiinscht. An der zweiten
Runde diirfen jene teilnehmen, die allein oder zusammen mit anderen wenigstens drei
Aufgaben weitgehend richtig gelost haben. In der zweiten Runde ist dann eigensténdige
Einzelarbeit gefordert; die Bewertung erfolgt durch eine relative Platzierung der Arbeiten. Die
ca. dreillig bundesweit Besten werden zur dritten Runde, einem Kolloquium, eingeladen.
Darin fiihrt jeder ein Gesprach mit je einem Informatiker aus Schule und Hochschule und
analysiert und bearbeitet im Team zwei Informatik-Probleme.

Wer ist teilnahmeberechtigt?

Teilnehmen kénnen Jugendliche, die nach dem 16.11.1987 geboren wurden. Sie diirfen jedoch
zum 1.9.2009 noch nicht ihre (informatikbezogene) Ausbildung abgeschlossen oder eine
Berufstitigkeit aufgenommen haben. Personen, die zum Wintersemester 2009/2010 oder
frither ihr Studium an einer Hochschule/Fachhochschule aufnehmen bzw. aufgenommen
haben, sind ebenfalls ausgeschlossen, falls sie keine Schule mehr besuchen. Jugendliche, die
nicht deutsche Staatsangehorige sind, miissen wenigstens vom 1.9. bis 16.11.2009 ihren
Wohnsitz in Deutschland haben oder eine staatlich anerkannte deutsche Schule im Ausland
besuchen.



Junioraufgabe

Um die Teilnahme jlingerer Schiilerinnen und Schiiler am BWINF zu férdern, wird in diesem
Wettbewerb wieder eine Junioraufgabe gestellt. Sie darf von bis zu 16-Jéhrigen bearbeitet
werden (geboren nach dem 16.11.1992) bzw. von Gruppen mit mindestens einem solchen
Mitglied.

Als Anerkennung ...

In allen Runden des Wettbewerbs wird die Teilnahme durch eine Urkunde bestitigt. In der
ersten Runde werden auf den Urkunden erste und zweite Preise sowie Anerkennungen
unterschieden; mit einem Preis ist die Qualifikation fiir die zweite Runde verbunden. Auch in
der zweiten Runde gibt es erste und zweite Preise; jlingere Teilnehmer haben die Chance auf
eine Einladung zu einer Schiilerakademie. Ausgewdihlte Gewinner eines zweiten Preises
erhalten einen Buchpreis des Verlags O’Reilly; erste Preistradger werden zur dritten Runde
eingeladen, die im Herbst 2010 von der Universitét Freiburg ausgerichtet wird.

Die dort ermittelten Bundessieger werden in der Regel ohne weiteres Aufnahmeverfahren in
die Studienstiftung des deutschen Volkes aufgenommen. Zusitzlich sind fiir den Bundessieg,
aber auch fiir andere besondere Leistungen Geld- und Sachpreise vorgesehen.

... Teilnahme an der Informatik-Olympiade

Ausgewihlte Teilnehmerinnen und Teilnehmer der Endrunde konnen sich in mehreren
Trainingsrunden fiir das vierkdpfige deutsche Team qualifizieren, das an der Internationalen
Informatik-Olympiade 2011 in Thailand teilnimmt.

... Informatik-Seminare etc.

Fiir erfolgreiche BWINF-Teilnehmer aus Baden-Wiirttemberg wird Anfang 2010 erneut das
"Jugendforum Informatik" auf der Burg Liebenzell vom Kultusministerium des Landes
durchgefiihrt. Ebenfalls Anfang 2010 richtet das Hasso-Plattner-Institut in Potsdam ein
Wochenendcamp fiir BWINF-Teilnehmer aus ganz Deutschland aus. Dazu kommen weitere
Angebote fiir Teilnehmer an der zweiten Runde, etwa vom Max-Planck-Institut fiir Informatik
in Saarbriicken. Endrundenteilnehmer werden im Herbst 2010 vom Bundesministerium fiir
Bildung und Forschung zum ,,Tag der Talente* eingeladen.

... Auszeichnung fiir Schulen

Erneut wird ein Schulpreis ausgeschrieben, dessen Vergabe an eine substanzielle Beteiligung
gekniipft ist: An mindestens 3 vollwertigen Einsendungen (also mit je mindestens 3
bearbeiteten Aufgaben) zur 1. Runde miissen mindestens 10 Schiilerinnen und Schiiler einer
Schule, darunter bei gemischten Schulen mindestens 2 Jungen und mindestens 2 Méadchen,
beteiligt sein. Schulen, die diese Bedingung erfiillen, werden als ,,BWINF-Schule 2009/2010*
ausgezeichnet: sie erhalten ein entsprechendes Zertifikat, ein Label zur Nutzung auf der
Schul-Website und einen Gutschein iiber schul- und schiilertaugliche Informatik-Biicher im
Wert von 100 Euro.
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Die Partner des BWINF wiinschen allen Teilnehmerinnen und Teilnehmern des
28. Bundeswettbewerbs Informatik viel Erfolg!



GruBBwort

Liebe Teilnehmerinnen und Teilnehmer am Bundeswettbewerb
Informatik,

vielen von Thnen wird der Name Ada Augusta Byron bekannt sein. Vor
gut 150 Jahren machte sie von sich reden, weil sie das Zéhlregister fiir
iterative Abldufe erfand, ein binar-arithmetisches Rechenverfahren
konzipierte und sich programmiertechnische Kniffe ertraumte, die vor
dem Siegeszug der modernen EDV eigentlich kaum denkmdoglich
gewesen sein konnten. Thr Know-how artikulierte die Tochter des eng-
lischen Dichters Lord Byron bisweilen untermischt mit prophetischen Zwischentonen: ,,Die
Analysemaschine®, vermerkte sie einmal, ,,erhebt keinen Anspruch darauf, etwas Origindres
zu schaffen; sie fiihrt das aus, was wir, aus unserem Wissen heraus, ihr vorschreiben.*

Diese Aussage macht meines Erachtens deutlich, welche Talente wir mit dem Bundeswett-
bewerb Informatik suchen: Nicht eine Wissenschaft oder eine Technologie steht im Mittel -
punkt, sondern junge Menschen und deren geistige Potentiale. Junge Menschen, deren
Neugier und Tatendrang Wissenschaft und Technologie vorantreiben, die Problemstellungen
als Herausforderung betrachten und die somit in der Tradition eines Wilhelm von Humboldt
stehen, der Wissenschaft als ,,ein offen bleibendes Abenteuer bezeichnete.

Der Bundeswettbewerb Informatik bietet Jugendlichen die Mdoglichkeit eines Kriaftemessens
besonderer Art. Dinge zu strukturieren, komplexe Systeme in iiberschaubare Teile zu
zerlegen, zu formalisieren und zu interpretieren — diese Fahigkeiten sind gewissermallen das
Handwerkszeug des Junginformatikers. Auch die Abstraktionsfdhigkeit und das Erfassen
logischer Zusammenhinge, die Modellbildung und natiirlich Sorgfalt, Genauigkeit und
Ausdauer sind Eigenschaften, die zum Erfolg bei diesem Wettbewerb flihren werden.

Unsere Gesellschaft ist ohne vernetzte Informations- und Kommunikations-Systeme nicht
mehr denkbar, unser Kommunikationsverhalten kann nicht mehr von der Informatik abge-
koppelt werden — man denke an die Selbstverstdndlichkeit des World Wide Web, des Handy
und der Navigationssysteme. Deshalb brauchen wir Menschen, die sich fiir Informatik
interessieren. Wir benotigen kluge Kopfe, die sich neuen Entwicklungen verschreiben, die
forschen, reflektieren, Denkanst6Be geben und die fiir Informatik werben, indem sie bei
Mitmenschen jeden Alters Versténdnis fiir die sich abzeichnenden Entwicklungen wecken und
Angste nehmen.

Seit jeher beeinflussen mathematische, naturwissenschaftliche und technische
Errungenschaften das Leben der Menschen. Sie haben den Menschen Erkenntnisse und
Wohlstand gebracht. Nicht immer nur war es ein reiner Segen. Sie haben die Menschen auch
in Sinnkrisen gestiirzt, Welt- und Selbstbilder in Frage gestellt, gesellschaftlichen Wandel
nicht nur im Positiven mit sich gebracht.

Damit liegt bei Ihnen, den jungen Forscherinnen und Forschern, die sich an diesem
bundesweiten Leistungswettbewerb beteiligen, eine gro3e Verantwortung. Ich vertraue darauf,
dass Sie den Erwartungen, die an Sie gestellt werden, gerecht werden, und wiinsche Thnen viel
Freude bei der Bewiltigung der vor Thnen liegenden Aufgaben und natiirlich: viel Erfolg!

teg T’

Henry Tesch
Prisident der Kultusministerkonferenz 2009
Minister fiir Bildung, Wissenschaft und Kultur in Mecklenburg-Vorpommern



Gesellschaft fiir Informatik e.V. (Gl)

Die Gesellschaft fiir Informatik e.V. (GI) ist mit rund 24.000 Mitgliedern die grofB3te
Fachgesellschaft der Informatik im deutschsprachigen Raum. Thre Mitglieder kommen aus
allen Sparten der Wissenschaft, aus der Informatikindustrie, aus dem Kreis der Anwender
sowie aus Lehre, Forschung, Studium und Ausbildung. In der GI wirken Ménner und Frauen
am Fortschritt der Informatik mit, im wissenschaftlich-fachlich-praktischen Austausch in etwa
120 verschiedenen Fachgruppen und 35 Regionalgruppen. Thr gemeinsames Ziel ist die
Forderung der Informatik in Forschung, Lehre und Anwendung, die gegenseitige
Unterstlitzung bei der Arbeit sowie die Weiterbildung. Die GI vertritt hierbei die Interessen
der Informatik in Politik und Wirtschaft. Im Web: www.gi-ev.de

Fraunhofer-Verbund Informations- und Kommunikationstechnik

Als groBter europdischer Forschungsverbund fiir Informations- und Kommunikationstechnik
(IuK) versteht sich der Fraunhofer-ITuK-Verbund als Anlaufstelle fiir Industrieckunden auf der
Suche nach dem richtigen Ansprechpartner in der anwendungsorientierten Forschung. Die
Vernetzung der 3000 Mitarbeiter in bundesweit 17 Instituten ermdglicht branchenspezifische
IT-Lésungen, oft zusammen mit Partnern aus der Industrie, sowie anbieterunabhingige
Technologieberatung.

Entwickelt werden TuK-Losungen fiir die Geschiftsfelder Digitale Medien, E-Business, E-
Government, Finanzwesen, Kommunikationssysteme, Kultur und Unterhaltung, Medizin und
Life Sciences, Produktion, Security, Software Engineering sowie Verkehr und Mobilitét.
Weitere Informationen bei der Geschiftsstelle des [uK-Verbundes: www.iuk.fraunhofer.de.
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Unter der Schirmherrschaft des Bundesprasidenten.



Junioraufgabe: Zahlendreher

Der Vizeprisidentin fiir Schliisseltechnologien und Zimmernummernmanagement im
intergalaktischen Hotel Hauptspeicher ist zu Ohren gekommen, dass die Gaste im Zimmer
261058 manchmal von den Gésten des Zimmers 850192 aufgeschreckt werden, die leicht
angeheitert zu spét-frither Stunde versuchen, ihr vermeintliches Zimmer aufzusperren. Sie
weill auch, warum: Dem traditionsreichen Layout der Schliisselanhdnger sieht man nicht an,
ob man eine Zimmernummer etwa auf dem Kopf liest, und 25058, auf dem Kopf gelesen,
sieht genauso aus wie B5D{5¢2.

Da die Zahlen in schonen durchsichtigen Diamantenstdbchen eingelassen sind, kann man
auch nicht erkennen, ob man die Zimmernummer etwa von der Riickseite liest, und so kommt
es auch gelegentlich zu Verwechslungen zwischen Zimmernummern wie 58! und {82. Da so
etwas dem hohen Standard des Hauses nicht entspricht, beschlie3t die Vizeprésidentin, die
Zimmer mit missverstdndlichen Nummern nicht mehr fiir Géste zu benutzen, sondern zu
Lagerraumen umzurusten.

Jetzt braucht sie ein Verfahren, mit dem die Umbautrupps leicht und zuverléssig entscheiden
konnen, ob eine vorliegende Zimmernummer missverstindlich ist oder nicht.

Hilf ihr!



Aufgabe 1: Pizza-Service

Der Pizza-Service Bella Italia bietet seinen Kunden Pizzen in zwei Gréfen mit 12
unterschiedlichen Beldgen an, von denen ein Kunde beliebig viele fiir eine Pizza auswéhlen
kann. Es gibt drei Preiskategorien fiir Beldge.

Preiskategorie 1: Paprika, Peperoni, Knoblauch, Oliven, Zwiebeln
Preiskategorie 2: Salami, Schinken, Ananas, extra Kise
Preiskategorie 3: Gorgonzola, Muscheln, Shrimps

28cm 32cm
Grundpizza (inkl. Tomaten & Kase) 4,00 € 4,50 €
Belag Preiskategorie 1 0,50 € 0,70 €
Belag Preiskategorie 2 1,00 € 1,30 €
Belag Preiskategorie 3 1,20 € 1,60 €

Es soll ein Informatiksystem entworfen werden, das einen Pizzeriamitarbeiter bei der
Annahme der Bestellungen gut unterstiitzt. Dazu soll es alle fiir diesen Zweck notwendigen
Daten verarbeiten konnen. Am Ende einer Bestellung soll der Preis fiir die Pizza angezeigt
werden.

Aufgabe
Beschreibe, wie der Vorgang der Bestellannahme mit Hilfe des Systems ablaufen soll.
2. Entwirf fiir das System eine Benutzungsschnittstelle und stelle sie graphisch dar.

Entwickle ein Datenmodell fiir das System, aus dem hervorgeht, welche Daten
verarbeitet werden sollen und wie diese miteinander zusammenhéngen.

4. Implementiere die Kernfunktionalitit des Systems.



Aufgabe 2: Handytasten

Die traditionelle Benutzung von Handytastaturen ist trotz des T9-Systems nicht ausgestorben:
Um den n-ten Buchstaben einer Taste zu erreichen, muss die Taste n-mal gedriickt werden.
Leider wurde die Zuweisung von Buchstaben zu Tasten (die Tastenbelegung, s. Bild unten)
nicht optimiert; manche hiaufige Buchstaben, wie z.B. das 's', sind nur mit mehrmaligem
Tastendriicken erreichbar.

1 2 3 1 2 3
ABC DEF AB cD

4 5 6 4 5 6
GHI JKL MNO EFG HIJK LM

7 8 9 7 8 9
PQRS TUV | WXYZ NOPQ RS TUV

WXYZ
* 0 #
o * 0 #

Bei einigen modernen Mobiltelefonen wird die Tastatur nur noch auf dem Bildschirm
dargestellt, und sie wird durch Beriihrung des Bildschirms bedient. In der entsprechenden
Software ldsst sich die Tastenbelegung leicht anpassen. Damit wird es sinnvoll, fiir jede
Sprache mit ihren unterschiedlichen Buchstabenhédufigkeiten eine Tastenbelegung so zu
berechnen, dass die Zahl von Tastendriicken durchschnittlich minimal wird. Dabei sollen die
Buchstaben wie iiblich auf den Tasten 2 bis 9 in alphabetischer Reihenfolge angeordnet
werden. Das rechte Bild zeigt eine optimale Belegung fiir Englisch.

Aufgabe

1. Definiere, wie aus den Tastenpositionen und den Haufigkeiten der einzelnen
Buchstaben die ,,Kosten* einer Tastenbelegung berechnet werden konnen.

2. Schreibe ein Programm, das eine Menge von Buchstaben und deren Héaufigkeiten
einliest und eine beziiglich deines Kostenmalles optimale Tastenbelegung berechnet.

3. Teste dein Programm an den Haufigkeitsverteilungen, die auf den BWINF-Webseiten
(http://www.bwinf.de/aufgaben/material) zu finden sind, und dokumentiere die
Ergebnisse.



Aufgabe 3: Wegfehler

Dominic besitzt einen GPS-Empféanger, der im 5-Sekunden-Abstand die Uhrzeit sowie die
Position (Langengrad und Breitengrad) aufzeichnet. Diese Daten lassen sich auf einen
Computer iibertragen.

Nun fehlt nur noch ein Programm, das einen Weg auf einer Karte einzeichnet und dazu vorher
bei der Datenaufzeichnung aufgetretene Fehler korrigiert.

Auf den BWINF-Webseiten (http://www.bwinf.de/aufgaben/material) findest du eine Karte
und Dominics GPS-Logs.

Aufgabe

1. Schreibe ein Programm, das einen Weg auf der Karte einzeichnet.

2. Inden GPS-Logs konnen Daten fehlen oder falsch sein. Erweitere Dein Programm so,
dass es versucht, die Fehler zu korrigieren, um so den Weg mdoglichst realistisch
einzeichnen zu konnen.




Aufgabe 4: EU-WAN

Ein EU-Projekt soll einen neuen Datendienst aufbauen, der alle Landteile der EU drahtlos mit
einem schnellen Internetzugang versorgen soll. Das System basiert auf Funksendern, von
denen jeder ein kreisformiges Gebiet abdecken kann.

Aufgabe

1. Finde geeignete Senderstandorte innerhalb der Landflache der EU. Um Geld zu
sparen, verwende moglichst wenig Standorte. Benutze fiir die Planung die
vereinfachte und digitalisierte Karte der EU und die Schablone des Sendebereiches
eines Senders, die auf den BWINF-Webseiten
(http://www.bwinf.de/aufgaben/material) als Bitmaps vorliegen.

2. Untersuche, ob du mit weniger Sendern auskommst, wenn es erlaubt ist, Sender auch
im Meer sowie in Landern auBerhalb der EU zu platzieren.

Karte:

Sendebereich:




Aufgabe 5: Teleskop

In der Sternwarte STELLASOL werden jede Nacht Hunderte von Objekten im Weltraum
digital fotografiert. Dazu wird ein Doppelteleskop verwendet, das von jedem Objekt eine
Aufnahme mit hoher Auflosung und eine Aufnahme mit niedriger Auflésung anfertigt. Durch
einen technischen Fehler sind leider sehr viele der hoch aufgelosten Aufhahmen beschidigt:
In einem zusammenhingenden Bereich sind die Aufnahmen gleichméBig abgedunkelt, dieser
Bereich liegt auf unterschiedlichen Aufnahmen an verschiedenen Stellen und kann
unterschiedliche Formen haben.

Aufgabe

1. Entwickle und implementiere eine Software mit folgenden Anforderungen:

a. Zu jeder beschiadigten Aufnahme soll der fehlerhafte Bereich ausgegeben
werden.

b. Der Fehler in den hoch aufgelosten Aufnahmen soll mit Hilfe der niedrig
aufgelosten Aufnahmen moglichst gut behoben werden.

2. Teste deine Software mit den auf den BWINF-Webseiten
(http://www.bwinf.de/aufgaben/material) vorliegenden Beispielen und dokumentiere
die Ergebnisse. Sende zu jedem Beispiel das rekonstruierte Bild und den gefundenen
,,Flecken‘ auch elektronisch ein.

3. Beurteile die Qualitit der Bildrekonstruktion.
Hinweis
Die Bilder liegen im PPM-Format jeweils in hoher und niedriger Auflosung auf dem BWINF-

Server vor. Weitere Informationen zum PPM-Format findest du unter
http://de.wikipedia.org/wiki/Portable Pixmap.



+++ Bitte beachten +++ Einsendeschluss 16.11.2009 +++

Bearbeitung

Halte dich bei der Bearbeitung der Aufgaben an die verschiedenen Teilaufgaben. Ein Beispiel
fiir eine gute Aufgabenbearbeitung findest du unter www.bwinf.de. Zu den Aufgaben mit
Programmierung erarbeite und sende uns jeweils Folgendes:

Losungsidee:

Eine Beschreibung der Losungsidee, unabhédngig vom eingesandten Programm. Die Idee und
die zu ihrer Beschreibung verwendeten Begriffe miissen aber im Programm nachvollziehbar
sein.

Programm-Dokumentation:
Eine Beschreibung, wie die Losungsidee im Programm und seinen Teilen realisiert wurde.
Hinweise auf Besonderheiten und Nutzungsgrenzen, verlangte Eingabeformate usw.

Programm-Ablaufprotokoll:

Kommentierte Probeldufe des Programms, d. h. wann wird welche Eingabe erwartet, was
passiert dann, welche Ausgabe erscheint usw. Mehrere unterschiedliche Beispiele, die die
Losung der Aufgabe und das Funktionieren des Programms verdeutlichen (teilweise in den
Aufgabenstellungen vorgegeben). Bildschirm-Fotos sind zuldssig. Beispiele sollen (ggf.
auszugsweise) ausgedruckt vorgelegt werden.

Programm-Text:

Den kommentierten Quelltext des Programms in einer der gingigen héheren
Programmiersprachen wie z. B. Pascal (Delphi) oder Java. Skriptsprachen sind zuléssig,
Maschinensprache nicht. Den Programmtext bitte ausdrucken, dabei aber auf nicht selbst
geschriebene Teile (wie z. B. Funktionen der Entwicklungsumgebung und automatisch
generierten Programmtext) verzichten.

Programm:
Das lauffahige Programm selbst auf einer CD oder DVD. Darauf muss auch der Programm-
Text enthalten sein. Die Verwendung geeigneter Funktionsbibliotheken ist zugelassen.

Ist kein Programm gefordert, strukturiere deine Bearbeitung der Aufgabenstellung
entsprechend.

Bitte schicke deine Arbeit nach Aufgaben geordnet und geheftet auf einseitig bedrucktem
DIN-A4-Papier. Nummeriere alle Bldtter oben rechts und versieh sie mit deinem Namen. Die
Texte sollen in Deutsch abgefasst sein. Verwende DIN-A4-Klarsichthiillen mit Lochrand (pro
Aufgabe eine) oder loche die Blitter. Beschrifte den Datentrédger, der die Programme und
Programm-Texte enthilt, mit deinem Namen und der Einsendungsnummer (falls vorhanden).

Fragen zu den Aufgaben?

per Telefon: 0228 / 37 86 46 zu liblichen Biirozeiten
per E-Mail: bwinf@bwinf.de

per Fax: 0228 /37 29 001

per Brief: an den BWINF (siehe "Einsendung")

Informationen (allgemeine Tipps und FAQ) gibt es auch im Internet unter www.bwinf.de.
Zum Austausch von Meinungen und Fragen (aber nicht von Losungsideen) zu den Aufgaben
wird der BWINF im Web eine Kommunikationsmoglichkeit bereit stellen.



Anmeldung

Deiner Einsendung musst du ein Anmeldeformular beilegen, das du unter www.bwinf.de
findest und ausdrucken kannst. Bei Gruppen muss jede Teilnehmerin und jeder Teilnehmer ein
Formular ausfiillen, Gruppenmitglieder ohne Anmeldeformular werden nicht gewertet!

Deine Daten gib am besten online unter www.bwinf.de ein; du erhéltst dann eine
Kennnumme, bestehend aus Einsendungsnummer und (bei Gruppen) Mitgliedsnummer. Uns
ersparst du damit die oft schwierige Arbeit der Datenerfassung, und du musst auf dem
Papierformular nur noch Namen und Kennnummer angeben und das Formular unterschreiben.
Nur wer die Online-Anmeldung nutzt, erhélt nach der Einsendung eine Eingangsbestitigung
per E-Mail. Ansonsten fiille das Papierformular vollstindig, korrekt und leserlich aus.
Insbesondere das Geburtsdatum muss angegeben sein, denn sonst kann die Einsendung nicht
bewertet werden. Wer die Schule bereits verlassen hat, gebe bei "Klassenstufe" bitte an, was
sie/er zur Zeit macht.

Einsendung

Einsendungen per E-Mail oder nur auf CD ohne Ausdruck kdnnen wir leider nicht
akzeptieren. Auch alle geforderten Beispiele miissen auf Papier dokumentiert sein. Es ist nicht
auszuschlielen, dass die Gutachterinnen und Gutachter nur auf die Papierunterlagen zugreifen
konnen.

Sende alles an:
Bundeswettbewerb Informatik
Ahrstrafle 45

53175 Bonn

Einsendeschluss ist der 16. November 2009 (Datum des Poststempels).

Bei Online-Anmeldung ist der Umschlag auf der Riickseite mit der Einsendungsnummer zu
beschriften. Verspatete Einsendungen konnen nicht berticksichtigt werden. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Die Einsendungen werden nicht zurlickgegeben. Der Veranstalter erhilt das
Recht, die Beitrdge in geeigneter Form zu verodftentlichen.

Bewertung

Einsendungen werden danach bewertet,

- ob die Aufgaben vollstindig und richtig bearbeitet wurden,

- ob die Ausarbeitungen gut strukturiert und verstindlich sind und

- ob die (Programm-) Unterlagen vollstindig, iibersichtlich und lesbar sind.
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